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1 Формирование компетенций, критерии оценивания компетенций,  шкалы 

оценивания 

Оценивание формирования компетенций производится на основе показателей оценивания, 

указанных в п.2.2 рабочей программы дисциплины. 

Связь компетенций, индикаторов достижения компетенций и показателей оценивания 

(результатов обучения по дисциплине)  приведена в п.2.2 рабочей программы дисциплины. 

 

1.1 Формирование компетенций 

Оценивание уровня освоения обучающимся компетенций осуществляется с помощью форм 

промежуточной аттестации и текущего контроля. Формы промежуточной аттестации и текущего 

контроля успеваемости по дисциплине, с помощью которых производится оценивание, указаны в 

учебном плане и в п.4.1 рабочей программы дисциплины. 

В результате освоения дисциплины  у обучающегося должны быть сформированы 

компетенции: 

Наименование 

категории (группы) 

компетенций 

Код и наименование компетенции  

Системное и критическое 

мышление 

 

 

УК-1. Способен осуществлять поиск, критический анализ и синтез информации, 

применять системный подход для решения поставленных задач 

Межкультурное 

взаимодействие 

УК-5. Способен воспринимать межкультурное разнообразие общества в 

социально-историческом, этическом и философском контекстах 

Аналитический 

(предпроектный анализ) 
ПК-4. Способен выполнять документальное оформление предпроектных данных 

для оказания экспертно-консультативных услуг и выдачи рекомендаций, 

касающихся архитектурных вопросов проектирования и реализации объекта 

капитального строительства (ПС10.008 ОТФ В, ТФ В/01.6) 

Авторский надзор ПК-6. Способен осуществлять мероприятия авторского надзора по 

архитектурному разделу проектной документации и мероприятий по устранению 

дефектов в период эксплуатации объекта (ПС10.008 ОТФ В, ТФ В/05.6) 

 

1.2.    Критерии оценивания компетенций и шкалы оценивания 

При проведении промежуточной аттестации в форме зачета используется шкала 

оценивания: «2» (неудовлетворительно), «3» (удовлетворительно), «4» (хорошо), «5» (отлично). 
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Показателями оценивания являются знания, умения и навыки обучающегося, полученные 

при изучении дисциплины. 

Критериями оценивания достижения показателей являются: 

Показатель 

оценивания 
Критерий оценивания 

Знания 

знания терминов, определений, понятий;  

объем освоенного материала, усвоение всех тем, разделов дисциплины; 

полнота, системность, прочность знаний; 

правильность ответов на вопросы; 

четкость изложения изученного материала;  

Умения 

степень самостоятельности выполнения действия (умения); 

осознанность выполнения действия (умения); 

умение анализировать изученный материал; 

умение выбирать методику выполнения задания; 

умение выполнять задания различной сложности; 

Навыки  

навыки самопроверки, качество сформированных навыков; 

навыки анализа результатов выполнения заданий, решения задач; 

навыки представления результатов решения задач, качество оформления 

заданий; 

навыки обоснования выполнения заданий, принятия решений; 

быстрота и качество выполнения заданий. 

 

2 Типовые контрольные задания для оценивания формирования компетенций при 

проведении промежуточной аттестации 

 

2.1 Промежуточная аттестация по дисциплине 

Форма(ы) промежуточной аттестации: зачета 

 

Перечень типовых вопросов (заданий) для проведения экзамена в 3,4,5,6,7,8,9 семестре: 

№ 

Наименование 

раздела 

дисциплины 

Типовые вопросы/задания 

Код 

формируемой 

компетенции  

Наименование  

применяемых 

оценочных 

средств 

1 
Тема 1.1 

ARCHICAD  

1. Программа ArchiCAD. Вводный урок. 

Стартовое окно программы. Окна, табло, 

панели, инструменты. 

2. Вкладка документирование. Рисование 

линий. Окружности, Сплайн, Полилиния, 

Рисование штриховок. Редактирование 

объектов. Настройка параметров линии и 

штриховки. Поворот объектов. 

Отзеркаливание. Масштаб. Перья и цвет, 

наборы перьев. Размеры. 

3.  Работа с 3-х мерными объектами. 3D 

изображение. Инструмент «стена». 

Построение стен. Инструменты 

«колонны». 

4. Инструмент «Перекрытие». 

Построение перекрытий. Настройка 

параметров перекрытий. 

5. Инструменты «окна», «двери», 

ОПК-5.1., 

ОПК-5.2., ПК-

2.1., ПК-2.2., 

ПК-2.3., ПК-

3.1., ПК-3.2., 

ПК-3.3. 

 

Творческое 

задание, тест 
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библиотечные элементы. 

6. Визуализация. Настройки параметров 

визуализации, окружающей среды, 

механизмы визуализации. Размер 

изображения, разрешение. Покрытия, 

настройка покрытий. Инструмент 

«Камера». Параметры 3д проекции. 

Параллельная проекция. 

7. Инструмент «3d-сетка». Построение 

рельефа. 

8. Инструмент «Крыша». . Многоскатная 

крыша, односкатная крыша. Пересечение 

скатов. Слуховые окна. Инструмент 

«Световой люк». 

9. Инструмент «Ось». Сетка осей. 

Координационные оси. Разрезы, фасады, 

развѐртки. 

10. Использование инструментов для 

редактирования объектов. Использование 

вспомогательных средств. 

Масштабирование. Выравнивание 

объектов. 

11.  Тиражирование объектов. 

12.  Инструмент «Навесная стена». 

13. Инструмент «Оболочка». 

14. Инструмент «Лестницы». 

15.  Инструмент «Ограждение». 

16. Инструмент «Зоны». Экспликация, 

ведомости, спецификации. 

17. Развитие планировочной структуры. 

Генеральные планы 1768г.  

  

2 Тема 1.2 Renga 

18.  Программа Renga. Вводный урок. 

Стартовое окно программы. 

Инструменты, панели, окна. 

19. Точное позиционирование, режимы 

измерения, привязка к сетке. Работа с 

треками в 2D и 3D пространстве. 

Универсальные операции. Объектная 

привязка. Универсальные операции. 

Привязка отслеживания. 

20. Инструмент «Обозначение» (оси), 

построение сетки. Инструмент «Стена», 

принципы построения стен (виды 

построения стен), параметры построения 

стен, базовые материалы стен, построение 

несущих стен и перегородок 1 этажа. 

Использование каталогов Renga. 

21. Стандартные операции (Копировать, 

Переместить, Зеркало, Массив, 

Повернуть). Действия с объектами. 

Способы редактирования. Команды 

ОПК-5.1., 

ОПК-5.2., ПК-

2.1., ПК-2.2., 

ПК-2.3., ПК-

3.1., ПК-3.2., 

ПК-3.3. 

 

Творческое 

задание, тест 
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"изолировать" и "показать все". 

22. Инструмент «Окно», типы построения 

окон, параметры окон, создание своего 

типа окон, наложения им свойств. 

Расстановка окон проекте на 1 этаже. 

Оконные каталоги Renga. 

23. Инструмент «Дверь», типы 

построения дверей, параметры дверей, 

создание своего типа дверей, наложение 

им свойств. Расстановка дверей проекте 

на 1 этажеа. Дверные каталоги Renga. 

24. Инструмент «Перекрытие», типы 

построения перекрытия, параметры 

перекрытия, материалы перекрытия, 

построение перекрытия на уровне 0, на 

уровне 1 этажа. Многослойные 

перекрытия. Построение способом по 

подобию. Инструмент "Проем" способы 

построения, редактирования. 

25. Инструмент «Фундамент», 

возможности построения фундамента, 

типы фундаментов в программе Ренга, 

построение фундамента здания, . 

26. Стиль «Материалы», разбор 

существующих материалов и их свойств, 

Создание нового материала в проекте, 

Наложение свойств материалам. 

27. Наложение текстур материалам, 

создание многослойных материалов. 

Использование многослойных материалов 

в своем проекте. 

28. Иинструмент «Обозначение» 

(уровни), принципы построения уровней, 

построение своих уровней согласно 

проекту (копирование уровня 1 этажа, 

построение нового уровня). 

29. Инструмент «Лестница», способы 

построения лестниц, параметры 

лестницы, нюансы и тонкости построения 

лестниц. Построения лестницы согласно 

проекту. Инструмент «Ограждение», 

способы построения, параметры 

ограждения, построения ограждения по 

проекту  . 

30. Инструмент «Крыша», способы 

построения крыши, параметры крыши. 

Построение односкатной крыши, 

двухскатной, трехскатной, 

четырехскатной, полувальмовой.  

Сопряжения крыши со стенами и с 

крышами. Построение крыши согласно 

проекту. 

31. Инструмент «Колонна», способы 

построения колонн, параметры колонн, 

профили колонн, построение профилей.  

32. Инструмент «Балка», способы 

построения балок, параметры балок, 
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профили балок. Создание профиля 

ажурной колонны. 

33. Инструмент «Элемент», принцип 

работы с инструментом, параметры 

элемента, импорт моделей других 3D-

пакетов, размещение и корректировка 

материалов. Добавление мебели в проект. 

Работа с мебельными каталогами Renga. 

34. Инструмент «Сборка», способы 

построения сборки, пример построения 

сборки лестницы, копирование, 

редактирование, разъединение сборки.  

35. Принципы создания и 

редактирования. Применение в проекте. 

36. Инструмент «Обозначение» 

(помещение), маркировка помещений, 

способы маркировки, параметры 

помещение.  

37. Фильтры. Диспетчер 

пользовательских фильтров. Доработка 

модели. Копирование через буфер. 

38. Штриховки для поверхностей 

материалов. Дизайнер стиля штриховок, 

настройка и редактирование.  

39. Использование каталогов Renga. 

Инструменты оформления документации. 

40.Стиль маркера, марка помещения. 

41. Разрезы, фасады. Инструмент 

"Объект". 

42. Спецификации с простыми графами. 

Инструменты. Общая графа 

спецификации. Создание спецификации 

по разным свойствам и типам объектов. 

43. Создание экспликации помещений. 

44. Экспорт отчетов в формат CSV.  

Лист, размещение видов. Оформление 

видов. Заполнение и виды штампов. 

Размещение спецификаций. 

45. Печать – выбор листа, настройки и 

вывод на печать. Импорт, экспорт для 

визуализации в другие программные 

комплексы. 

46. Базовые принципы совместной 

работы: настройки. 

Команды и правила совместной работы 

над проектом. 

47. Организация и ведение совместного 

проектирования в Renga. 
 

3 

Тема 1.3  

Программа 

трѐхмерного 

моделирования 

 

48.Введение.Ознакомление с устройством 

программы трѐхмерного моделирования. 

Интерфейс. Принцип рисования. 

Выделение объектов. Навигация. Имена 

объектов. Визуализация. Горячие 

клавиши. Отображение в окнах проекций. 

Изменение расположения окон проекций. 

Выделение по имени. Способы 

выделения. Формы выделения. Фильтр 

ОПК-5.1., 

ОПК-5.2., ПК-

2.1., ПК-2.2., 

ПК-2.3., ПК-

3.1., ПК-3.2., 

ПК-3.3. 

 

Творческое 

задание, тест 
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выделения. Выделение объектов по 

именованным спискам. 

49. Использование инструментов для 

создания стандартных объектов. 

Инструменты перемещения – поворота – 

масштабирования. Копирование. 

Группировка. Системные единицы. 

Рисование стандартных объектов. 

Редактирование объектов. Параметры 

объектов. Сегменты. Количество 

сегментов и производительность. 

Отзеркаливание. Сетка. Системы 

координат. 

50. Выравнивание объектов. 

Тиражирование объектов. Модификаторы 

изменения формы объекта. 

51. Булевы операции. Операции 

логического сложения, вычитания, 

пересечения 3D объектов. 

52. Основы моделирования. Плоские 

формы. Сплайн-линии. Редактирование 

подобъектов линии Vertex (вершина), 

Segment, Spline. Типы вершин в линиях. 

Smooth. Corner. Bezier. Bezier corner. 

Segment (сегмент) в линии. 

53. Модификаторы для плоских форм. 

Создание 3д объектов из плоских форм. 

Создание 3д объектов из плоских форм 

методом вытягивания вдоль линии. 

Создание 3д объектов из плоских форм с 

помощью оболочки. 

54. Системы координат. Камеры. 

Настройка камер. Настройки 

выравнивания кадра и подрезки вида. 

Настройки экспозиции 

(светочувствительности). 

55. Освещение. Стандартные источники 

света. Настройка света. 

56. Редактор материалов. Стандартные 

материалы. Основные параметры. 

Базовые свойства материалов 

57. Редактор материалов. Расширенные 

материалы. Создание материалов с 

использованием растровых карт. 

58. Настройка визуализации. Сложное 

редактирование 3д объектов с помощью 

полигонов. 

59. Сложное моделирование объектов с 

помощью сплайнов. Редактор материалов. 

Сложные материалы. Визуализация 

окружающей среды. Массовое 

тиражирование малых архитектурных 

форм, деревьев, растений и др. 

60. Визуализация изображений. 

Композиция. Оптимизация. 

Постобработка 
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2.2 Промежуточная аттестация в форме защиты курсовой работы (курсового проекта) 

Не предусмотрено 

 

1 Методические материалы, определяющие процедуры оценивания 

 

Процедура проведения промежуточной аттестации и текущего контроля успеваемости 

регламентируется локальным нормативным актом, определяющим порядок осуществления 

текущего контроля успеваемости и промежуточной аттестации обучающихся. 

 

1.1 Процедура оценивания при проведении промежуточной аттестации обучающихся по 

дисциплине в форме экзамена 

Промежуточная аттестация по дисциплине в форме экзамена не предусмотрено. 

1.2 Процедура оценивания при проведении промежуточной аттестации обучающихся по 

дисциплине в форме зачета 

Промежуточная аттестация по дисциплине в форме зачѐта проводится в 3,4,5,6,7,8,9 

семестре. Для оценивания знаний и навыков используются критерии и шкала, указанные п.1.2. 

Ниже приведены правила оценивания формирования компетенций по показателю 

оценивания «Знания». 

Критерий оценивания 
Уровень освоения и оценка 

Не зачтено Зачтено 

знания терминов, 

определений, понятий; 

Не знает терминов и определений Знает термины и определения 

объем освоенного 

материала, усвоение 

всех тем, разделов 

дисциплины; 

Не знает значительной части 

материала дисциплины 

Знает материал дисциплины в 

полном объѐме 

полнота, системность, 

прочность знаний; 

Знания материала бессистемные, не 

отвечает на большинство вопросов 

по темам дисциплины 

Даѐт достаточно четкие и полные  

ответы на вопросы 

правильность ответов 

на вопросы; 

Неправильно отвечает на 

большинство вопросов, допускает 

грубые ошибки 

Отвечает на вопросы правильно 

четкость изложения 

изученного материала; 

Излагает знания без логической 

последовательности, не 

сопровождает ответ рисунками, 

схемами 

Излагает материал достаточно 

четко, без нарушений в 

логической последовательности. 

Выполняет поясняющие рисунки 

и схемы корректно и понятно 

 

Ниже приведены правила оценивания формирования компетенций по показателю 

оценивания «Умения». 

Критерий оценивания 
Уровень освоения и оценка 

Не зачтено Зачтено 

степень 

самостоятельности 

выполнения действия 

Не может самостоятельно 

выполнить задание 

Выполняет задание самостоятельно, 

грамотно выбирает  стандартную 

методику, использует нужную 
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(умения); литературу при необходимости 

осознанность 

выполнения действия 

(умения); 

Выполняет задания по 

примеру, не осознанно, не 

может ответить на вопросы 

преподавателя по алгоритму 

и методике решения 

Выполняет задания осознанно, допуская 

недочеты, может уверенно ответить на 

вопросы преподавателя по алгоритму и 

методике решения 

умение анализировать 

изученный материал; 

Не имеет навыков анализа 

изученного материала, 

Делает корректные выводы по 

изученному материалу, 

умение выбирать 

методику выполнения 

задания; 

Не может выбрать методику 

выполнения заданий 

Без затруднений выбирает стандартную 

методику выполнения заданий 

умение выполнять 

задания различной 

сложности; 

Не имеет навыков 

выполнения учебных 

заданий 

Имеет навыки выполнения стандартных 

учебных заданий 

 

Ниже приведены правила оценивания формирования компетенций по показателю 

оценивания «Навыки». 

Критерий оценивания 
Уровень освоения и оценка 

Не зачтено Зачтено 

навыки самопроверки, 

качество 

сформированных 

навыков; 

Навыки самопроверки 

отсутствуют 

Имеет навыки самопроверки, хорошо 

сформированы навыки выполнения 

заданий 

навыки анализа 

результатов 

выполнения заданий, 

решения задач; 

Делает некорректные 

выводы 

Делает корректные выводы по 

результатам решения задачи 

навыки представления 

результатов решения 

задач, качество 

оформления заданий; 

Не может 

проиллюстрировать решение 

задачи поясняющими 

схемами, рисунками 

Выполняет поясняющие рисунки и 

схемы корректно и понятно 

навыки обоснования 

выполнения заданий, 

принятия решений; 

Допускает грубые ошибки 

при обосновании методики 

выполнении заданий, не 

может принять верное 

решение 

Алгоритм выполнения задания 

верный, принимает верные решения 

быстрота и качество 

выполнения заданий. 

Задания выполняет с низким 

качеством, крайне медленно 

Выполняет задания уверенно, с 

хорошим качеством 

 

1.3 Процедура оценивания при проведении промежуточной аттестации обучающихся по 

дисциплине в форме защиты курсовой работы (курсового проекта) 

Не предусмотрено. 

 

 

4 Контрольные задания для оценивания формирования компетенций  при 

проведении текущего контроля по дисциплине 

Типовые контрольные задания для оценивания формирования компетенций и процедуры 

оценивания при проведении текущего контроля представлены в соответствующих приложениях 

ФОС. 
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Обязательное приложение 

 
Оформление примеров тестовых заданий 

 

 
Кафедра Архитектуры и реконструкции городской среды 

 
№ 

задания 

Содержание задания Правильный 

ответ 

Компетенция Время 

выполнения 

задания, мин 

Задания открытого типа  

1 Какой командой можно сделать 

выравнивание объектов? 
Align  3  

2 Какая команда отвечает за 

отзеркаливание объектов?  
Mirror  3 

…     

Задания закрытого типа 

1 1.Что такое таргет камера? 

1. Нацеленная камера 

2. Свободная камера 

3. Искусственная камера 

4. Настраиваемая камера 

 

Нацеленная камера  3 

2 2.Какой параметр фокус нужно 

выстроить, чтобы получился 

грамотный кадр? 

1. 0,35 мм 

2. 055, мм 

3. 1,0 мм 

4. 0,10 мм 

 

0,35 мм 

 
 3 

…     

Критерии оценки: 

 

- оценка «зачтено» выставляется студенту, если набрано балов 7; 

- оценка «не зачтено» выставляется студенту, если набрано балов 2; 

 

 
                                                                       

          

 

 

 

 

 

 

 

 

 

МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  

РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение  

высшего образования «Новосибирский государственный 

архитектурно-строительный университет (Сибстрин)» 

Составитель ________________________ Ю.Е. Нижегородцева 
                                                                       (подпись)   

              

«____»__________________20     г. 
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Оформление групповых и/или индивидуальных творческих заданий/проектов  

 

Кафедра Архитектуры и реконструкции городской среды 
                          (наименование кафедры)

  

 

Темы групповых и/или индивидуальных творческих заданий/проектов 

по дисциплине Компьютерные технологии в архитектурном проектировании 

 
                                   (наименование дисциплины)

  
  
 

 

Индивидуальные творческие задания (проекты): 

1. Выполнить из предложенных вариантов упражнение  

 

Критерии оценки:  

 

- оценка «зачтено» выставляется студенту, если  сданы все задания по 

практическим занятиям; 

- оценка «не зачтено» если  не сданы все задания по практическим занятиям; 

 

 

 

  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ  

РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ 

федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение  

высшего образования «Новосибирский государственный 

архитектурно-строительный университет (Сибстрин)» 

Составитель ________________________ Ю.Е. Нижегородцева 
                                                                       (подпись)   

              

«____»__________________20     г. 
 



 12 

Приложение В 

Перечень оценочных средств (выбирается составителями  для конкретных дисциплин) 

 

№ 

п/п 

Наименование 

оценочного 

средства 

Краткая характеристика оценочного 

средства 

Представление оценочного 

средства в фонде  

1 2 3 4 

1  Тест Система стандартизированных заданий, 

позволяющая автоматизировать 

процедуру измерения уровня знаний и 

умений обучающегося. 

Фонд тестовых заданий 

2  Творческое  

задание 

Частично регламентированное задание, 

имеющее нестандартное решение и 

позволяющее диагностировать умения, 

интегрировать знания различных 

областей, аргументировать 

собственную точку зрения. Может 

выполняться в индивидуальном порядке 

или группой обучающихся. 

Темы групповых и/или 

индивидуальных творческих 

заданий  
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